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No	 One	Said	It	Would	 Be	Easy	...	

I.	Die	Einführung
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Responsive	Bilder	bis	2014

¨ Vor	dem	Hochladen
n Bildgröße	optimieren	
n Grafikdatei	komprimieren	(JPEGmini	&	Co)	

¨ Flexibilisierung	im	CSS	
img {

max-width: 100%;  
height: auto; 

} 

¨ »One	size	fits	all«	- alle	bekommen	dieselbe	Grafik	
responsiveimages.org

Neues	HTML:	<img> wird	erweitert

1.	<img>	plus	neue	Attribute:	
<img src=" " alt=" " srcset=" " sizes=" ">

2.	<img>plus	neue	Elemente	und	neue	Attribute:
<picture>

<source srcset=" " media=" " sizes=" " ...>
<img src=" " alt=" "> 

</picture> 

twitter.com/malarkey/status/458336077934522368

Responsive	 Bilder	im	HTML
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twitter.com/smashingmag/status/702469919817011200

Responsive	 Bilder	im	HTML

aka	»use	 cases»

II.	Die	Anwendungsfälle

Vier	Anwendungsfälle	

1. Unterschiedliche	Pixeldichte	
2. Unterschiedliche	Viewport-Breite	

3. Unterschiedliche	Bildmotive	

4. Unterschiedliche	Dateiformate	

<img srcset>

<picture>

Der	 X-Faktor:	<img>	 und	 srcset	 x

1.	Unterschiedliche	 Pixeldichte
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Ein	Pixel	ist	ein	Pixel	ist	ein	Pixel...

¨ Traditionelle	Bildschirme
n Ein	Pixel	im	CSS	ist	ein	Pixel	auf	dem	Bildschirm
n 1	CSS-Pixel	=	1	Geräte-Pixel	(device	pixel)	

¨ Hochauflösende	Bildschirme
n Ein	Pixel	im	CSS	entspricht	x Pixel	auf	dem	Bildschirm
n 1	CSS-Pixel	=	x Geräte-Pixel
n Dieses	x-Verhältnis	heißt	Device	Pixel	Ratio	(DPR)	

<img> und	die	Pixeldichte:	srcset	x

<img src="small.jpg" alt="" width="" height="" 
srcset="medium.jpg 2x, large.jpg 3x"> 

srcset	
definiert	einen	Satz	von	Grafikdateien	

x-Wert	gibt	die	Device-Pixel-Ratio an	
1x =	DPR	1
2x =	DPR	2	
etc.		

Fazit:	<img> und	 srcset	x

¨ Relativ	einfach	zu	verstehen	

¨ Scharfe	Grafiken	auf	allen	Bildschirmen	
¨ Nicht	responsiv

¨ Gut	z.	B.	für	Logos		
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Tausche	 x	gegen	 w:		
<img>,	 srcset w und	 sizes

2.	Unterschiedliche	Viewportbreite

Der	Browser	stellt	sich	vier	Fragen

1. Wie	hoch	ist	die	Pixeldichte	des	Bildschirms?	

2. Wie	breit	ist	der	Viewport?		

3. Wie	breit	ist	die	Grafikdatei	in	Pixel?		

4. Wie	breit	soll	die	Grafik	dargestellt	werden?		

Der	Browser	nur	zwei	Antworten

Frage Autor Browser

1. Pixeldichte	des	Bildschirms nein ja

2. Breite	des	Viewports nein ja

3. Breite	der	Grafikdatei ja nein

4. Gewünschte	Darstellungsbreite ja nein

...	die	dritte	 Antwort	 lautet	 srcset	 w	wie	width

Vier	Fragen	und	 ...
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<img> und	die	Viewportbreite:	srcset	w

<img src="small.jpg" alt="" 
srcset="small.jpg  400w, 

medium.jpg 800w, 
large.jpg  1600w,
xlarge.jpg 3200w"> 

srcset	
definiert	einen	Satz	von	Grafikdateien	

w wie	width	
gibt	die	Breite	der	Grafikdatei	in	Pixel	an

srcset	w ist	die	dritte	Antwort

Frage Autor Browser

1. Pixeldichte	des	Bildschirms nein ja

2. Breite	des	Viewports nein ja

3. Breite	der	Grafikdatei ja ja,	srcset plus w-Wert

4. Gewünschte	Darstellungsbreite ja nein

Das	Attribut	 sizes

Die	vierte	Antwort

<img>,	srcset	w und	 sizes

<img src="small.jpg" alt="" 
srcset="small.jpg  400w, 

medium.jpg 800w, 
large.jpg  1600w,
xlarge.jpg 3200w"

sizes="100vw"> 

sizes	
Standardwert	 ist	sizes="100vw" (viewport	width)
Definiert	die	gewünschte	Darstellungsbreite	des	Bildes	
Bietet	eine	Berechnungsgrundlage	für	den	Browser	
Andere	Einheiten	wie	 px sind	erlaubt	(aber	nicht	%)	
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srcset	w	+	sizes =	vier	Antworten

Frage Autor	der	
Webseite Browser

1. Pixeldichte	des	Bildschirms nein ja

2. Breite	des	Viewports nein ja

3. Breite	der	Grafikdatei ja ja,	srcset plus w-Wert

4. Gewünschte	Darstellungsbreite ja ja,	sizes

Die	Pixeldichte	des	Bildschirms	wird	automatisch	berücksichtigt!

bradfrost.com/blog/post/responsive-images/

sizes	 kann	Media	Queries	 enthalten

Die	Zugabe
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sizes kann	Media	Queries	enthalten

<img src="small.jpg" alt="" 
srcset="small.jpg  400w, 

medium.jpg 800w, 
large.jpg  1600w,
xlarge.jpg 3200w"

sizes="(min-width:600px) 50vw, 100vw"> 

sizes	
Grafiken	im	Viewport	ab	600px	Breite	nur	50vw
Ansonsten	100vw
Nur	Media	Features	wie	 (min-width:600px)	50vw erlaubt
Keine	Medientypen	wie	@media	screen	

Fazit:	Unterschiedliche	 Viewportbreite

¨ <img>,	srcset	w und	sizes	
n Dieselbe	Grafik	in	unterschiedlichen	Versionen	
n Berücksichtigt	werden	Viewportbreite	und	Pixeldichte	
n Autor	gibt	Infos,	aber	der	Browser	entscheidet.		
n Vergleichsweise	wenig	Arbeit	für	den	Autoren.	
n Browserunterstützung	ist	ziemlich	gut.	
n Reicht	in	vielen	Fällen	völlig	aus.		

»Art	 direction«	 mit	
<picture>,	 <source>,	 media und	srcset

3.	Unterschiedliche	 Bildmotive

Die	Syntax	von	 <picture> - Beispiel

<picture>
<source media="(min-width:600px)" srcset="medium.jpg"> 

<source srcset="ausschnitt.jpg">

<img src="small.jpg" alt="Foto - Altstadt von Porto"> 

</picture>

¨ Media	Queries in	<source	media="">
n <source> wird	von	oben	nach	unten	abgearbeitet.
n Die	erste	passende	Media	Query	wird	genommen.
n Reihenfolge	der	<source>-Elemente	ist	also	wichtig!	
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ab 600px: komplettes Bild bis 600px: Ausschnitt Beispiel:	<picture> inkl.	Pixeldichte

<picture>
<source media="(min-width:600px)" 

srcset="medium.jpg 1x, large.jpg 2x"> 

<source srcset="small-crop.jpg 1x, medium-crop.jpg 2x">

<img src="small.jpg" alt="Foto - Altstadt von Porto"> 

</picture>

Unterschiedliche	Bildmotive	mit	<picture>

¨ Der	Autor	...
n ...	ist	Regisseur	(»art	director«)	
n Er	bestimmt	und	entscheidet.		
n Der	Browser	hat	keinen	Spielraum.

¨ Pixeldichte	wird	nicht	automatisch	berücksichtigt
¨ <picture> ist	im	Vergleich	zu	<img	srcset>

n weniger	flexibel	
n Viel	mehr	Arbeit	für	den	Autoren	

Die	 Qual	der	Wahl:	<img	srcset> oder	 <picture>	

III.	Kurzes	Fazit
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twitter.com/smashingmag/status/702469919817011200

Responsive	 Bilder	im	HTML Überblick

¨ <img>,	srcset	w und	sizes
n Der	Autor	liefert	Infos,	der	Browser	entscheidet.	
n Für	Pixeldichte	und	unterschiedliche	Viewportbreite	
n Sehr	flexible	Lösung	und	oft	ausreichend	

¨ <picture>&	Co
n Der	Autor	entscheidet,	der	Browser	führt	aus.	
n Für	»art	direction«	und	unterschiedliche	Dateiformate
n Je	mehr	Wünsche,	desto	aufwändiger	die	Umsetzung

<img	srcset>
80%

<picture>
20%

Pareto	hilft

Nachhilfe	 für	alte	 Browser

Picturefill	
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Optional:	Picturefill	 für	alte	Browser	

¨ Responsive	Grafiken	 mit	 srcset	w oder	picture
n Browser,	 die	es	 verstehen,	 bekommen	 optimale	 Grafiken.
n Browser,	 die	es	 nicht	 verstehen,	 bekommen	 <img	 src="">.

¨ Progressive	 Enhancement	 – so	ist	das	Web:	
n Jeder	 Browser	 bekommt	 mit	 <img	src=""> ein	Bild.
n Moderne	 Browser	 bekommen	 das	 optimale	 Bild.	

¨ Nachhilfe	 per	Picturefill	 ist	optional!	
n In	Contao	auf	Wunsch	 integriert
n Info	und	 Download:	scottjehl.github.io/picturefill/ twitter.com/smashingmag/status/702469930348900352

Optional:	Picturefill	 für	alte	Browser

Fazit:	Responsive Bilder	im	HTML

¨ Verschiedene	Einsatzmöglichkeiten	
n <img> und	srcset	x z.	B.	für	Logos	
n <img>,	srcset	w	und	sizes =	Pixeldichte/Viewportbreite
n <picture> und	Co	für	»art	direction«	
n Optional:	Picturefill	 als	Nachhilfe	für	alte	Browser	

¨ Content-Management-Systeme	
n sollten	Redakteuren	beim	Handling	helfen
n WordPress:	srcset	w und	sizes – ab	V4.4	im	Core	
n Contao:	Responsive	Bilder	seit	V3.4	im	Core	

All	das	und	 noch	mehr	 in	...	

<werbung>

</werbung>
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Von	Martin	 Auswöger	 und	 Yannick	 Witschi

IV.	Responsive	 Bilder	in	Contao

rocksolidthemes.com/de/contao/blog/responsive-images-picture-contao

Systemeinstellungen	 und	 Dateiverwaltung

Vorbereitungen	 in	Contao

Vorbereitungen	 in	Contao

¨ System	– Einstellungen checken
n Dateien	und	Bilder – Maximale	GD-Bildbreite
n Datei-Uploads	– Maximale	Bildbreite

¨ Dateiverwaltung
n große	Bilder	hochladen	
n Contao	erzeugt	kleinere	Versionen	automatisch
n Bei	Fotos	den	Wichtigen	Teil	definieren	
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1.	Unterschiedliche	 Pixeldichte:	 <img	srcset	 x>

Contao	 und	Pixeldichte

Unterschiedliche	Pixeldichte
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2.	Unterschiedliche	 Viewportbreite:	
<img>,	 srcset	 w	und	 sizes

Contao	 und	Viewportbreite

Viewportbreite	 mit	100vw
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Viewportbreite	 mit	Media	Query

3.	Unterschiedliches	 Bildmotiv:	 Wichtiger	 Teil

<picture>

Contao	 und	»Art	Direction«
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4a.	Bildmotiv	 - anderer	Ausschnitt

4b.	Bildmotiv	 – Media	Queries


